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Tento dokument sluzi ako prakticky sprievodca pre vytvaranie vizudlne
kvalitnych a obsahovo premyslenych zdberov z dronov a GoPro kamier.
Okrem technickych odporucani pre let a kompoziciu obsahuje aj ndvrhy
na Strukturu typickych scén a zdberov — od predstavenia lokality,
cez dokumentdciu konkrétnych opatreni az po vytvdaranie
zdberov ,behind the scenes” pomocou GoPro kamier.

Dokument si neddva za ciel stanovit presnu Strukturu videi, ani poddavat
vycerpavajuci prehlad filmdarskych technik. Jeho cielom je zhrnut zakladne
pravidld, in§pirovat a tym poméct k vytvaraniu jednotnejsich,
profesiondlnejsich a strihovo efektivne vyuzitelnych zdaberov
pre projekt Priroda pre vSetkych.



Zakladné pravidla pre estetické a putavé dronové videa

Kvalitné a vizualne pritazlivé dronové zabery zohravaju ¢oraz délezitejsiu ulohu pri dokumentacii
projektovych aktivit, monitoringu lokalit, aj v komunikacii s verejnostou. Aby boli takéto videa
pouzitelné v reportazach, dokumentarnych zostrihoch alebo na socialnych sietach, je potrebné
dodrziavat’ uréité zakladné principy ich snimania.

Tato ¢ast ponuka prakticky subor odporucani pre samotné nata¢anie — zameriava sa najma na
estetiku obrazu, kompozi¢né zasady, plynulost pohybu a vhodné svetelné podmienky. Dodrziava-
nie tychto pravidiel vyrazne zvysuje vizualnu kvalitu vysledného materialu a zaroven zjednodusuje
jeho nasledné spracovanie.

1. Pomaly a plynuly let

e Pomaly, plynuly pohyb je zakladnym a najdélezitejSim predpokladom esteticky pdsobiaceho
videa. Trhavé zabery, kolisanie horizontu Ci nahle zrychlenia pdésobia rusivo a znizuju vyuzitelnost
materialu.

e Taktiez priblizovanie sa k zemi €i inému objektu by malo byt pomalé. V tomto pripade by rychlost
mala zodpovedat rychlejSej chédzi (2 — 3 m/s). V niektorych pripadoch (napriklad ak zaber precha-
dza medzi korunami stromov) by mal dron postupne este viac spomalit (1 m/s).

e Pomaly pohyb je teda klti¢ k profesionalnemu vzhladu, pri€om nahle pohyby pésobia amatérsky.

2.Kombinacia pohyb dronu aj kamery

e Namiesto jednoduchého letu vpred — vyskusat let do boku + naklon kamery nadol, alebo stupanie
+ otaéanie dronu.

e Takéto kombinacie vytvaraju dynamickejsi zaber.

3. Udrzovanie pevnej kompozicie

e Pouzivanie pravidla tretin — umiestnit objekt alebo liniu horizontu podla kompozi¢nych zasad. Viac
informacii je dostupnych napriklad v ¢lanku Kompozicia: Pravidlo tretin na stranke www.fotoma.sk.

e Dat pozor, aby bol horizont vyrovnany.

4.Vyuzivanie vrstvenia priestoru

* Zachytenie objektov v popredi, strede a pozadi. Prelety cez stromy, brany, skaly a iné prekazky
v popredi dodaju zaberom hlbku.

5. Svetlo a pocasie je dolezitejSie nez sa zda
e Ak to okolnosti umozniuju, je idedlne lietat rano alebo vecer (golden hour) — takéto svetlo vytvara
farby a tiene, ktoré su vizualne prijemnejSie.

e Ak to okolnosti umoznuiju, je ideadlne lietat ked je obloha zatiahnuta a vyhybat sa letu cez obed
pocas sine¢ného dia ked je svetlo ostré.


https://www.fotoma.sk/magazin/skola-fotografie/kompozicia-pravidlo-tretin/

6. Minimalne 10 sekund na zaber
e Kazdy zaber je vhodné natacat radsej dlhsie — idedlny Cas je minimalne 10 sekund.

e Velmi dblezity bod z hladiska postprodukcie. Editor tak dokaze vybrat najkvalitnejsSiu ¢ast zaberu.

7. Mysliet v zaberoch, nie v lete

e Nejde o to ,lietat a toCit“, ale mat konkrétny zamer pre kazdy jeden zaber (napr. prelet pred/po
manazmentovom opatreni, sledovanie osoby, zobrazenie detailu atd’)

e Cielom je vytvorit zabery, ktoré zapadnu do vopred premysleného konceptu akym méze byt napri-
klad: predstavenie projektovej lokality, priebeh manazmentového opatrenia, pravidelné natacanie
lokality pocas réznych roénych obdobi a dalSie.

e Pokial sa zaber nepodari, je idealne aby si to kameraman vSimol a zaber zopakoval za vhodnejSich
okolnosti.

Navrh zakladného scenara pre reportazne/dokumentarne video
[(napr. udalost, vykondvanie manazmentoveho opatrenial

Zachytenie priebehu projektovych aktivit alebo udalosti formou kratkeho videa predstavuje efek-
tivny nastroj na dokumentaciu, prezentaciu vysledkov a komunikaciu s verejnostou. Aby bol vy-

sledny material uceleny, zrozumitelny a vizualne putavy, odporuca sa pri natacani vychadzat zo
zakladného scenaristického ramca.

Tato ¢ast pontuika odporucany postup pri zaznamenavani videozaberov pomocou dronu a akénych
kamier (napr. GoPro). Scenar je rozdeleny do logickych celkov podla chronoldgie deja a typu za-
beru, pricom kazdy typ ma svoj konkrétny ciel. Vhodne nakombinované zabery z vysky, detaily
z blizkosti, kontextové prestrihy a tzv. ,,behind the scenes”“ momenty dokazu z kratkeho natacania
vytvorit vypovedné a atraktivne video, ktoré moze sluzit' ako reportaz, uputavka, sucast projektovej
dokumentacie alebo podklad pre dalSie audiovizualne vystupy.

1. Uvodny zaber [dron + GoPro)
* Siroky prelet ponad lokalitu (ak je to mozné, tak za ranného svetla)
e Zaber lokality pred manazmentovym opatrenim (je mozné pouzit aj kombinaciu s GoPro kamerou)

e Ciel: ukazat kde sa video bude odohravat’ a vytvorit atmosféru.

2.Priblizenie k miestu deja (dron)

e Pohyb dronu smerom z vySky nadol alebo z dialky blizSie k l'udom/objektom.

e Ciel: predstavit a zamerat divakovu pozornost ha centrum €innosti (hapr. kde sa odohrava nejaky
dej alebo prebehlo opatrenie).

3. Dynamické detaily (dron + GoPro)
e Zabery z nizSej vysky (~2 — 5 m), napriklad na ¢innosti ako niekto pracuje, pohybuje sa, nesie naradie.
e Velmi vhodna je kombinacia s pozemnymi zabermi z GoPro.

e Ciel: vtiahnut divaka do deja.



4.Kontextové zabery (dron + GoPro)

Zabery detailov rastlin ¢i hmyzu, priCom je potrebné zamerat sa na ostrost detailu a vyskusat rézne
uhly vzhladom k polohe sinka.

Ludia ktori sa zhovaraju, detail ruk, transparenty, naradie (napriklad: strihajuce noznice &i ryl noriaci
sa do hliny).

Pri nataCani ludi je vhodné, aby si nevSimali dronu C€i kamery. Toto pravidlo chce kus trpezlivosti
a Stastia, pripadne spolupracu ,,ucinkujucich®. Pri nataCani os6b je potrebné dbat na dodrziavanie
zasad ochrany osobnych udajov (GDPR) — najma ziskat suhlas so zverejnenim, pokial su osoby
jasne identifikovatelné.

Ak to terén umoznuje — pokusit sa zo zaberov vynechat rusivé elementy akymi su billboardy, pes-
trofarebné auta, budovy, batohy Ci iné objekty pritahujuce pozornost.

Dolezité je taktieZ, pri kontextovych zaberoch, dodrzat minimalnu dizku zaberu (10 sekund).

Ciel: tieto zabery sa pouzivaju ako prechod medzi vad¢Simi scénami a svojou réznorodostou udr-
Zuju divakovu pozornost.

Tip pre pokrogcilych: nizky pomaly prelet nizko nad vegetaciou (napriklad na lu€nych ¢i raselinisko-
vych lokalitach, ale i v lese. Preostrovanie zaberu z popredia (detailu) na pozadie (fludi/mechanizmy).

5. Finalne zabery - vystup alebo zhrnutie (dron)

Let pre€ od scény (napr. s plynulym stapanim).
Zaber hotového manazmentového opatrenia (je mozné pouzit aj kombinaciu s GoPro kamerou)
Ciel: zaber je idealny pre ukoncenie videa alebo prechod k titulkom.

Tip pre pokrocilych: V zaberoch uréenych na zaver videa sa da pracovat aj s postupnym rozo-
strenim zaberu.

6. Tip navyse: zakomponovanie zaberov ,Behind the Scenes” (GoPro)

Pouzit GoPro na zabery z priprav pred Startom dronu, dokumentovanie obsluhy dronu pocas letu
(z rdk alebo stativu), zabery dalsich ludi, ktori spolupracuju na projekte.

Predstavenie lokality/vysvetlenie manazmentovych opatreni — &len projektového timu hovoriaci
priamo na kameru.

Ciel: Ukazat proces natdc¢ania alebo prdacu v teréne, ¢o zvySuje zaujem divaka.

Pri pouziti GoPro kamery je mozné zlepsit stabilitu a plynulost zaberov pouzitim gimbalu, pripadne
stativu (pri statickych zaberoch).



